UniFat

CENTRO UNIVERSITARIO

METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS
INFORMACOES GERAIS

APRESENTACAO

O curso de Pés-Graduacdo em METODOLOGIAS ATIVAS E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS visa
abordar as ferramentas digitais como aliadas a pratica docente, a fim de proporcionar mudangas no modelo
tradicional de ensino. Além disso, o curso tem como objetivo auxiliar na formagéo docente, acrescentando
conhecimento do uso de metodologias fundamentais para o exercicio pratico e tedrico dos profissionais
educadores e estudantes. A educacédo que se desenvolve imbricada com a cultura encontra-se pressionada
pelas praticas sociais tipicas da cultura digital, caracterizadas pela participacdo em redes sociais virtuais da
web, como Facebook, Instagram e Twitter. As redes potencializam a interacdo independente de
hierarquias, a convivéncia com a abundéancia de informacdes disponiveis em distintas fontes nem sempre
confiaveis, o estabelecimento de relagcbes entre informagdes, a producdo, o compartihamento e a
publicacdo de novas informacdes, a manifestacdo de opinides para apoiar ideias, contradizer e explicitar
valores de acordo com a ética que orienta as relacdes do sujeito com 0s outros e mobilizar pessoas para
uma acdo comum, em busca de atingir objetivos acordados socialmente.

OBJETIVO

Abordar as relagdes entre as ferramentas digitais, as metodologias ativas e modelos de ensino hibrido a fim
de propiciar ao cursista uma formagéo adequada as demandas educacionais da contemporaneidade tendo
em vista a necessidade de mudancas no modelo tradicional de ensino.

METODOLOGIA

Em termos gerais, a metodologia seréa estruturada e desenvolvida numa dimensao da proposta em EAD, na
modalidade semipresencial, onde as aulas ocorrem parte em sala de aula, visto que a educacao a distancia
esta consubstanciada na concepcao de mediacdo das tecnologias em rede, com momentos presenciais e
atividades a distAncia em ambientes virtuais de aprendizagens, que embora, acontece fundamentalmente
com professores e alunos separados fisicamente no espaco e ou no tempo, mas gue se interagem através
das tecnologias de comunicacdo. Todo processo metodologico estard pautado em atividades nos
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA).
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4877 Educacéo e Tecnologias 60
APRESENTACAO

Astecnologias de informac&o e comunicacéo e a educacdo. A influéncia da TV nos processos escolares. As relagtes
presentes na comunicacdo e educacdo na sociedade contemporanea. Os aplicativos no ensino. A metodologia ativa. A



neuroeducacao.

OBJETIVO GERAL

Este componente curricular visa atualizar o estudante ou profissional da érea educacional €/ou tecnol 6gica acerca das
ferramentas e processos inovadores aplicaveis ao processo de ensino-aprendizagem.

OBJETIVO ESPECIFICO

¢ Indicar tecnoligas e ferramentas que auxiliem no processo de ensino-aprendizagem
e Estimular o processo de aprendizagem da crianca com o0 uso das tecnologias
e Promover aulas mais criativas, motivadoras e dindmicas

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — A INFLUENCIA DA TIC NA EDUCAGAO

AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICAGCAO E A EDUCACAO
AS TECNOLOGIAS E A MEDIACAO ESCOLAR

A HIPERMIDIA, A EDUCACAO E A PSICOLOGIA DA APRENDIZAGEM

A INFLUENCIA DA TV NOS PROCESSOS ESCOLARES

UNIDADE Il — A SOCIEDADE DA INFORMACAO E A EDUCACAO

AS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO E A SOCIEDADE

AS TECNOLOGIAS LIVRES

AS RELACOES PRESENTES NA COMUNICACAO E EDUCACAO NA SOCIEDADE CONTEMPORANEA
AS NOVAS TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO E OS IMPACTOS NA ATUALIDADE

UNIDADE Il - GAMIFICACAO NA APRENDIZAGEM
GAMIFICACAO NA EDUCACAO

A APRENDIZAGEM PELA GAMIFICACAO

OS APLICATIVOS NO ENSINO

AS METODOLOGIAS DE DESIGN DE JOGOS EDUCACIONAIS

UNIDADE IV — METODOLOGIAS ATIVAS E NEUROEDUCACAO
A METODOLOGIA ATIVA

O ENSINO HIBRIDO E SALA INVERTIDA

ENSINO POR PROJETOS E ESTUDO DE CASO

A NEUROEDUCACAO

REFERENCIA BASICA

BUSARELLO, R.l. Gamification: principios e estratégias. Sdo Paulo: Pimenta Cultural, 2016.
FAZENDA, I. C. A. Interdisciplinaridade: Revist a Interdisciplinaridade. S0 Paulo: PUCSP, 2015.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

NECKEL, lzabel A.; DA SILVA, Andréa C. P.; LUPION, Marina R. KUCKEL, Tatiane. Metodologias Ativas.
Editora TeleSapiens, 2020.



PERIODICOS

THOMPSON, J. B. Ideologia e cultura moder na: teoria socia criticana era dos meios de comunicagéo de massa. 9.
ed. Petropolis: Vozes, 2011.

4839 Introducéo a Ead 60

APRESENTACAO

Fundamentos tetricos e metodolégicos da Educacdo a distAncia. Ambientes virtuais de aprendizagem.
Histérico da Educacdo a Distancia. Avaliagdo em ambientes virtuais de aprendizagem apoiados pela
Internet.

OBJETIVO GERAL

Aprender a lidar com as tecnologias e, sobretudo, com o processo de autoaprendizagem, que envolve
disciplina e perseveranca.

OBJETIVO ESPECIFICO

Analisar e entender EAD e TIC (Tecnologia de Informacdo e Comunicacdo), Ambiente virtual de ensino e
Aprendizagem, Ferramentas para navegagao na internet.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — AMBIENTACAO NA APRENDIZAGEM VIRTUAL
PRINCIPAIS CONCEITOS DA EDUCACAO A DISTANCIA
GERENCIAMENTO DOS ESTUDOS NA MODALIDADE EAD
AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM

RECURSOS VARIADOS QUE AUXILIAM NOS ESTUDOS

UNIDADE Il - APRIMORANDO A LEITURA PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
A LEITURA E SEUS ESTAGIOS

OS ESTAGIOS DA LEITURA NOS ESTUDOS

ANALISE DE TEXTOS

ELABORACAO DE SINTESES

UNIDADE Il —- APRIMORANDO O RACIOCINIO PARA A AUTOAPRENDIZAGEM
O RACIOCINIO DEDUTIVO

O RACIOCINIO INDUTIVO

O RACIOCINIO ABDUTIVO

A ASSOCIACAO LOGICA

UNIDADE IV — FERRAMENTAS DE PRODUTIVIDADE PARA A EAD
INTERNET E MANIPULACAO DE ARQUIVOS

COMO TRABALHAR COM PROCESSADOR DE TEXTO?

COMO FAZER APRESENTAGAO DE SLIDES?

COMO TRABALHAR COM PLANILHAS DE CALCULO?

REFERENCIA BASICA

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia C.
Introducéo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.



SANTOS, Tatiana de Medeiros. Educacdo a Distancia e as Novas Modalidades de Ensino. Editora
TeleSapiens, 2020.

MACHADO, Gariella E. Educacédo e Tecnologias. Editora TeleSapiens, 2020.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

DUARTE, Iria H. Q. Fundamentos da Educacéo. Editora TeleSapiens, 2020.

DA SILVA, Jessica L. D.; DIPP, Marcelo D. Sistemas e Multimidia. Editora TeleSapiens, 2020.

PERIODICOS

DA SILVA, Andréa C. P.; KUCKEL, Tatiane. Producédo de Conteldos para EaD. Editora TeleSapiens,
2020.

THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.

4891 Metodologias Ativas 60

APRESENTACAO

O que sdo Metodologias Ativas. A Educagdo 4.0 e o Mundo VUCA. Aprendizagem Baseada em Problemas — PBL.
Aprendizagem b a em projetos — ABP. Ensino Adaptativo. Aprendizagem Baseada em Games e Gamificagdo. A
Escolado Século XXI. A Salade AulaInvertida. Design Thinking.

OBJETIVO GERAL

Esse contetdo tem por finalidade atualizar o educador no que concerne as melhores préticas metodologicas que
Propluem ao aluno assumir 0 seu papel de protagonista do processo de aprendizagem, abordando técnicas e
erramentas recomendadas para atingir tal objetivo.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender o conceito e a aplicabilidade das metodol ogias ativas
e Compreender os fundamentos metodol 6gicos da aprendizagem
¢ Entender a fundamentac&o metodol 6gica da gamificacdo da aprendizagem

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — METODOLOGIAS ATIVAS E A EDUCAGAO 4.0

O QUE SAO METODOLOGIAS ATIVAS

A EDUCACAO 4.0 E O MUNDO VUCA

APLICACAO DAS METODOLOGIAS ATIVAS NA SALA DE AULA

AVALIACAO NOS PROCESSOS QUE UTILIZAM AS METODOLOGIAS ATIVAS

UNIDADE Il - APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS E PROJETOS
APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS — PBL

PROBLEM BASED LEARNING (PBL): FUNDAMENTOS DA METODOLOGIA

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS — ABP

APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS (ABP): PRINCIPAIS FUNDAMENTOS DE PROJETOS
PEDAGOGICOS



UNIDADE Ill — ENSINO ADAPTATIVO E GAMIFICACAO DA APRENDIZAGEM
ENSINO ADAPTATIVO: CENARIOS E AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM
ENSINO ADAPTATIVO: EXPERIENCIAS DE APLICACAO

APRENDIZAGEM BASEADA EM GAMES E GAMIFICAGAO

APLICANDO GAMES E GAMIFICAGAO A APRENDIZAGEM

UNIDADE IV — SALA DE AULA INVERTIDA E O DESIGN THINKING
A ESCOLA DO SECULO XXI

A SALA DE AULA INVERTIDA

ORIGEM E EVOLUGAO DO DESIGN THINKING

FERRAMENTAS PARA APLICACAO DO DESIGN THINKING

REFERENCIA BASICA

ALMEIDA, S. MEDEIROS, L. MATTAR, J. Orgf. Educacéo e Tecnologias, refletindo e transformado o
cotidiano. 1 ed. Sdo Paulo: Artesanato Educacional. 2017.

gg\l'gES, A. W. Educar na Era Digital: Design, ensino e aprendizagem. 1 ed. Sdo Paulo: Artesanato Educacional.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

BENDER, William N. Aprendizagem baseada em projetos. educagdo diferenciada para o século XXI. Trad.
Fernando S. Rodrigues. RS: Pensa Editora Ltda., 2014.

BIE_ Buck Ingtitute for Education (BIE). Aprendizagem Baseada em Projetos. Guia para professores de ensino
fundamental e médio. 22 Edigdo. Porto Alegre: Penso Editora, 2008.

PERIODICOS

E_I?(F:QGZI\giAGN J. SAMS, A. Sala de Aula Invertida, Uma Metodologia Ativa de Aprendizagem. 1 ed. Rio de Janeiro:

4887 Educacéo a Distancia e Novas Modalidades de Ensino 60

APRESENTACAO

Modalidade de Educagdo a Disténcia: regulamentacoes. Historia da Educacéo a Distancia no mundo e no Brasil e suas
especificidades. Ambientes Virtuais de ensino-aprendizagem. A Mediacdo pedagogica na modalidade Educacéo a
Disténcia. Metodologias de estudo baseadas nos principios de autonomia, interagéo e cooperagdo. Modalidade de
Educacéo a Disténcia: regulamentagtes. Historia da Educagdo a Distancia no mundo e no Brasi| e suas especificidades.
Ambientes Virtuais de ensino-aprendizagem. A Mediacdo pedagogica na modalidade Educagdo a Distancia.
M etodol ogias de estudo baseadas nos principios de autonomia, interacao e cooperagao.

OBJETIVO GERAL

Capacitar o professor a exercer a docéncia no mundo da educagdo a distancia, inteirando-o acerca das novas
tecnologias e metodol ogias que permeiam esta modalidade de ensino e aprendizagem.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Conceituar e diferenciar as diversas modalidades educacionais, da presencial as
submodalidades da EAD.



e Conhecer os diversos tipos de plataformas para EAD e seus recursos sincronos e
assincronos.

e Exercer o papel de designer educacional.

e Exercer as fungdes de tutor e aplicar as técnicas e boas praticas de tutoria nos mais diversos
cenarios e contextos da EAD.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — HISTORIA E EVOLUGAO DO ENSINO PRESENCIAL AO HIBRIDO
ENSINO PRESENCIAL, HIBRIDO E A DISTANCIA

ORIGEM E EVOLUGAO DA EAD

EAD NO ENSINO SUPERIOR

EAD NA EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL

UNIDADE Il - PLATAFORMAS EAD E A GESTAO DO CONTEUDO
PLATAFORMAS EAD

GESTAO DE CONTEUDO EM UM AVA (MOODLE)
GERENCIAMENTO DE ESTUDANTES EM UM AVA (MOODLE)
AVALIACAO EM UM AVA (MOODLE)

UNIDADE Il - DESIGN DE CONTEUDOS E RECURSOS DIDATICOS
O DESIGNER EDUCACIONAL E SUAS FUNGOES NA EAD
AUTORIA E CURADORIA DE CONTEUDOS

OBJETOS DE APRENDIZAGEM

RECURSOS DIDATICOS DIGITAIS

UNIDADE IV — A TUTORIA, OS DESAFIOS E AS TENDENCIAS DA EAD

TUTORIA EM EAD

O PAPEL DO PROFESSOR DIANTE DAS NOVAS MODALIDADES EDUCACIONAIS
OS DESAFIOS DA IMPLANTACAO DA EAD

TENDENCIAS DAS MODALIDADES EDUCACIONAIS

REFERENCIA BASICA

BORBA, Marcelo de Carvaho;, MALHEIROS, Ana Paula dos Santos. Educacdo a Distancia online. Sdo Paulo:
Auténtica, 2020.

BELLONI, Maria Luiza. Educacéo a Distancia. Autores Associados, 2015.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

MACHADO, Dinamara Pereira; MORAES, Marcio Gilberto de Souza Educacdo a distancia: Fundamentos,
tecnologias, estrutura e processo de ensino e aprendizagem. Séo Paulo: Editora Erica, 2014.

PERIODICOS

CHRISTENSEN, C. M.; HORN, M. B.; STAKER, H. Ensino hibrido: uma inovagéo disruptiva? Uma introducéo a
teoria dos hibridos. San Mateo: Clay ton Christensen Institute, 2013.

4870 Neuroeducacéo e Tecnologias Educacionais 60



APRESENTACAO

Definicéo de tecnologias educacionais. Competéncias docentes na interface das tecnologias educacionais. Cidadania
digital: a pratica docente reflexiva. Surgimento da neuroeducacéo. Estilos de aprendizagem. Neuroeducagéo e as
doencas e disturbios da mente. Programa de neuroeducagéo para afelicidade.

OBJETIVO GERAL

A finalidade desta disciplina é abordar as vérias maneiras de se aplicar tecnologia da informagdo e comunicagéo na
neuroeducacdo, de modo a propiciar praticas eficientes para aformacéo desde a educacdo infantil.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Analisar como atecnologia dainformagdo auxilia naneuroeducacéo;
e ldentificar os principais mecanismos de cogni¢do da neuroeducacdo;
e Avaliar questfes sobre o desenvolvimento da crianca e do adolescente em respeito ao ato de aprender.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — EDUCACAO E TECNOLOGIA

DEFINICAO DE TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS E AS RELAGOES NO PROCESSO COGNITIVO
RACIONALIDADE INSTRUMENTAL E DETERMINISMO TECNOLOGICO
DESAFIOS RELACIONADOS AS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

UNIDADE Il - TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS E O DOCENTE

INTERFACE DAS TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS E O DOCENTE

ACAO DOCENTE, ENSINO-APRENDIZAGEM E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS
CIDADANIA DIGITAL: A PRATICA DOCENTE REFLEXIVA

DESENVOLVIMENTO PROFISSIONAL

UNIDADE Il - NEUROEDUCAGAO NA ESCOLA E NA APRENDIZAGEM
SURGIMENTO DA NEUROEDUCAGAO

A NEUROEDUCACAO APLICADA NA ESCOLA

ESTILOS DE APRENDIZAGEM

PROPOSTA DE APRENDIZAGEM DIFERENCIADA

UNIDADE IV — NEUROEDUCAGAO E OS DISTURBIOS FiSICOS E MENTAIS

NEUROEDUCAGAO E AS DOENGCAS E DISTURBIOS DA MENTE

NEUROEDUCAGCAO NA DISLEXIA, DISCALCULIA, GAGUEIRA, DESORDEM DE ATENCAO E HIPERATIVIDADE
NEUROEDUCAGCAO E OS DISTURBIOS MENTAIS E MOTORAS

PROGRAMA DE NEUROEDUCAGAO PARA A FELICIDADE

REFERENCIA BASICA

FREIRE, P. Educagdo e Mudanca. 31. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2008.



PUEBLA, R.; TALMA M. P. Educacién y neurociencias. La conexion que hace falta. Estudios Pedagégicos, v. 34,
n. 2, p. 379 - 388, 2011.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

FREIRE, P. Pedagogia do Oprimido. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2005.

KAL FegE%,ﬁ ; GASSER, U. Nascidos na era digital: entendendo a primeira geracéo de nativos digitais. Porto Alegre:
rtmed, .

PERIODICOS
FREIRE, P. Pedagogia da Autonomia. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2009.

4889 Sistemas e Multimidia 60

APRESENTACAO

Conceitos de multimidia e sistemas multimidia. Arquitetura e aplicagdes multimidia, classificagdo dos tipos de
sistemas multimidias. Dispositivos de entrada e saida em ambientes multimidia. Fundamentos do processamento de
imagens. Fundamentos de animacdo. Fundamentos de processamento de som. Critérios de selecdo de solughes
multimidia. Recursos basicos de softwares de autoria. No¢Oes de ambientes de realidade virtual .

OBJETIVO GERAL

Esta disciplina visa formar o profissional de multimidia, abordando as tecnol o_lgias para a producéo audiovisual, com
multiplas aplicages em vérias éreas cientificas e tecnol 6gicas, como educacéo, Tl e produgdo artistica e cultural.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender ferramentas e técnicas de midias
¢ Discernir sobre a diferenca entre som e audio
e Manipular, editar e compor midias.

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — EDITANDO AUDIO
DIFERENCA ENTRE O SOM E O AUDIO
EDICAO DE AUDIO

MELHORANDO O SEU AUDIO
FINALIZACAO DAS EDICOES

UNIDADE Il - APLICANDO EFEITOS SONOROS
MIDIA MULTISESSAO

AJUSTANDO PANORAMA NOS AUDIOS
TEMPO PARA O SOM

TRABALHANDO COM O SOM

UNIDADE IIl — EDITANDO VIDEOS

O QUE E VIDEO?

TIMELINE OU LINHA TEMPORAL

EDICOES BASICAS EM VIDEOS
APLICANDO EFEITOS BASICOS EM VIDEOS



UNIDADE IV — GRAVACAO E FINALIZACAO DE VIDEOS
EQUIPAMENTOS PARA GRAVACOES

CONSTRUINDO UM PRODUTO MULTIMIDIA

INSERINDO IMAGENS ESTATICAS NO VIDEO
FINALIZANDO E ENTREGANDO O PRODUTO AUDIOVISUAL

REFERENCIA BASICA
ALVES, Marcia Nogueira Alves; ANTONIUTTI, Cleide Luciane; FONTOURA, Mara. Midia e producéo
audiovisual: umaintroducdo. Curitiba: | nterSaberes, 2012.

ALVES, V. Guia definitivo - Tipos de maquinas fotogr aficas - Aprenda a escolher a cAmera certa para vocé. e-book:
Fotografia Dicas, 2018.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

(ZZOElSZAR M. M. O tempo na interpretacdo musical: Uma escuta tensiva. Universidade de S&o Paulo. Sdo Paulo.

GIBSON, D. Theart of mixing. Traduzido por Germano Lins. Artistpro. 22 Edig&o. 2005.

PERIODICOS
PRIMO, Lane. Producéo Audiovisual: Imagem, Som e Movimento. S&o Paulo: Erica/Saraiva, 2014.

4924 Inteligéncia Artificial 60

APRESENTACAO

Histéria e principios fundamentais dalA. Como a A trata aincerteza e como toma decisdes. Processos de aprendizado
dalA. Apresentacdo dos modelos avangados de comunicagéo.

OBJETIVO GERAL

Este% diglci plina visa introduzir o estudante ou profissional de informética e ciéncias afins no mundo da Inteligéncia
Artificial.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender os fundamentos e como surgiu a Inteligéncia Artificial.

e Estudar as caracteristicas do tratamento das incertezas.

e Estudar como ocorre aprendizado em sistemas inteligentes.

CONTEUDO PROGRAMATICO



UNIDADE | — FUNDAMENTOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
FUNDAMENTOS DA INTELIGENCIA ARTIFICIAL E SUA HISTORIA
AGENTES INTELIGENTES E O AMBIENTE PARA A IA

LOGICA PROPORCIONAL

GRAFOS PARA BUSCA EM ESPACO DE ESTADOS

UNIDADE Il — INTELIGENCIA ARTIFICIAL E AS INCERTEZAS
COMO A IA TRATA A INCERTEZA

ALGORITMO DE BAYES PARA TRATAMENTO DAS INCERTEZAS
O MODELO OCULTO DE MARKOV

TOMADA DE DECISAO SIMPLES E COMPLEXA EM IA

UNIDADE Ill - APRENDIZAGEM DE MAQUINAS

APRENDIZAGEM SUPERVISIONADA: COMO OS SISTEMAS DIGITAIS APRENDEM
LOGICA INDUTIVA

APRENDIZAGEM POR MODELOS PROBABILISTICOS

APRENDIZAGEM POR REFORCO

UNIDADE IV — LINGUAGENS DE PROGRAMACAO PARA IA
DEFINICAO E MODELOS DE LINGUAGEM NATURAL

EXTRACAO, RECUPERACAO E CLASSIFICACAO DE INFORMACOES
GRAMATICAS E OS MODELOS DE LINGUAGEM NATURAL

O PROCESSO DE PERCEPCAO DA IA

REFERENCIA BASICA
AHMED, N. et a. Forecastinsgergiyer sediment deposition through satellite image driven unsupervised machine
lear ning techniques. Remote Sensing Applications: Society and Environment, v. 13, p. 435-444, 2019.

BALLERINI, L. et a. A color and texture based hierarchical K-NN approach to the classification of non-
melanoma skin lesions. Color Medical Image Analysis. Springer, Dordrecht, p. 63-86. 2013.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

BAVKAR, S. IYER, B. DEOSARKAR, S. Detection of alcoholism: an EEG hybrid features and ensemble subslgq)ace
K—ll\|6N1 tl)g?dzgggroach. International Conference on Distributed Computing and Internet Technology. Springer, Cham
p. 161-168. :

BUENO, S. Minidicionario dalingua Portuguesa. 3 ed. Sao Paulo: FTD, 2016.
PERIODICOS

CONTENT, B. A. Cientista de dados. a profisso do futuro continua em ata Exame, 2019. Disponivel
em:https://exame.com/carreiralcienti sta-de-dados-a-profissao-do-futuro-continua-em-alta.

4847 Pensamento Cientifico 60

APRESENTACAO

A ciéncia e os tipos de conhecimento. A ciéncia e os seus métodos. A importancia da pesquisa cientifica. Desafios da
ciéncia e a ética na producéo cientifica. A leitura do texto teérico. Resumo. Fichamento. Resenha. Como planejar a
pesquisa cientifica. Como elaborar o projeto de pesquisa. Quais sdo os tipos e as técnicas de pesquisa. Como
elaborar um relatério de pesquisa. Tipos de trabalhos cientificos. Apresentacdo de trabalhos académicos. Normas das
ABNT para Citagdo. Normas da ABNT para Referéncias.



OBJETIVO GERAL

Capacitar o estudante, pesquisador e profissional a ler, interpretar e elaborar trabalhos cientificos, compreendendo a
filosofia e os principios da ciéncia, habilitando-se ainda a desenvolver projetos de pesquisa.

OBJETIVO ESPECIFICO

e Compreender aimportancia do Método para a construcéo do Conhecimento.
e Compreender a evolucdo da Ciéncia.
¢ Distinguir os tipos de conhecimentos (Cientifico, religioso, filosofico e prético).

CONTEUDO PROGRAMATICO

UNIDADE | — INICIACAO CIENTIFICA

A CIENCIA E OS TIPOS DE CONHECIMENTO

A CIENCIA E OS SEUS METODOS

A IMPORTANCIA DA PESQUISA CIENTIFICA

DESAFIOS DA CIENCIA E A ETICA NA PRODUCAO CIENTIFICA

UNIDADE Il — TECNICAS DE LEITURA, RESUMO E FICHAMENTO
A LEITURA DO TEXTO TEORICO

RESUMO

FICHAMENTO

RESENHA

UNIDADE Ill - PROJETOS DE PESQUISA

COMO PLANEJAR A PESQUISA CIENTIFICA?

COMO ELABORAR O PROJETO DE PESQUISA?

QUAIS SAO OS TIPOS E AS TECNICAS DE PESQUISA?
COMO ELABORAR UM RELATORIO DE PESQUISA?

UNIDADE IV — TRABALHOS CIENTIFICOS E AS NORMAS DA ABNT
TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS
APRESENTACAO DE TRABALHOS ACADEMICOS

NORMAS DAS ABNT PARA CITACAO
NORMAS DA ABNT PARA REFERENCIAS

REFERENCIA BASICA

THOMAZ, André de Faria; BARBOSA, Thalyta M. N. Pensamento Cientifico. Editora TeleSapiens, 2020.
VALENTIM NETO, Adauto J.; MACIEL, Dayanna dos S. C. Estatistica Basica. Editora TeleSapiens, 2020.

FELIX, Rafaela. Portugués Instrumental. Editora TeleSapiens, 2019.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

VALENZA, Giovanna M.; COSTA, Fernanda S.; BEJA, Louise A.; DIPP, Marcelo D.; DA SILVA, Silvia
Cristina. Introducéo a EaD. Editora TeleSapiens, 2020.

OLIVEIRA, Gustavo S. Andlise e Pesquisa de Mercado. Editora TeleSapiens, 2020.



PERIODICOS

CREVELIN, Fernanda. Oficina de Textos em Portugués. Editora TeleSapiens, 2020.

DE SOUZA, Guilherme G. Gestao de Projetos. Editora TeleSapiens, 2020.
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APRESENTACAO

Elaboracédo do Trabalho de conclusé@o de curso pautado nas Normas aprovadas pelo Colegiado do Curso, utilizando
conhecimentos tedricos, metodoldgicos e éticos sob orientacdo docente. Compreensédo dos procedimentos cientificos
a partir de um estudo de um problema de saulde; desenvolvimento de habilidades relativas as diferentes etapas do
processo de pesquisa; aplicacdo de um protocolo de pesquisa; elaboracéo e apresentacao do relatdrio de pesquisa.

OBJETIVO GERAL

Construir conhecimentos criticos reflexivos no desenvolvimento de atitudes e habilidades na elaboragédo do trabalho
de concluséo de curso.

OBJETIVO ESPECIFICO

¢ Revisar construindo as etapas que formam o TCC: artigo cientifico.
e Capacitar para o desenvolvimento do raciocinio |égico arealizacdo da pesquisa a partir do projeto de
pesquisa elaborado.

CONTEUDO PROGRAMATICO

A Pesquisa Cientifica;
Estrutura geral das diversas formas de apresentacdo da pesquisa;
Estrutura do artigo segundo as normas especificas;

A normalizacé@o das Referéncias e citacdes.

REFERENCIA BASICA

ASSOCIACAO BRASILEIRA DE NORMAS TECNICAS. NBR 6028: informacdo e documentacio —
resumo, resenha e recensao - apresentacdo. Rio de Janeiro: ABNT, 2021.

LAKATOS, EvaMaria; MARCONI, Marinade Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed.
rev. eampl. S&o Paulo: Atlas, 1991.

SEVERINO, Antonio Joaquim. M etodologia do trabalho cientifico. 23. ed., rev. e atual. Sdo Paulo: Cortez,
2007.

VOLPATO, Gilson Luiz. Como escrever um artigo cientifico. Anais da Academia Pernambucana de
Ciéncia Agronmica, Recife, v. 4, p.97-115, 2007. Disponivel em:

http://www.journal s.ufrpe.br/index.php/apca/article/view/93. Acesso em 04 jul. 2018.

REFERENCIA COMPLEMENTAR

LAKATOS, EvaMaria; MARCONI, Marina de Andrade. Fundamentos de metodologia cientifica. 3. ed.
rev. e ampl. Sdo Paulo: Atlas, 1991.



SEVERINO, Antonio Joaguim. M etodologia do trabalho cientifico. 23. ed., rev. e atual. Sdo Paulo: Cortez,
2007.

PERIODICOS

VOLPATO, Gilson Luiz. Como escrever um artigo cientifico. Anais da Academia Pernambucana de
Ciéncia Agrondmica, Recife, V. 4, p.97-115, 2007. Disponivel em:
http://www.journal s.ufrpe.br/index.php/apca/article/view/93. Acesso em 04 jul. 2018.

Avaliagéo sera processual, onde o aluno obtera aprovacao, através de exercicios propostos e, atividades
programadas, para posterior. O aproveitamento das atividades realizadas devera ser igual ou superior a 7,0
(sete) pontos, ou seja, 70% de aproveitamento.

SUA PROFISSAO NO MERCADO DE TRABALHO

O curso destina-se aos docentes da rede publica e/ou privada ou profissionais da area de Tl que desejem
inovacao em sua pratica com as tecnologias educacionais e graduados interessados na experimentacao e
avaliacdo de metodologias ativas e recursos digitais para promover a aprendizagem. O profissional que
realiza um curso nessa tematica acrescentara a sua formacéo ferramentas para se adaptar a qualquer
realidade de ensino, tanto na Educagéo a Distancia quanto no Ensino Presencial.
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